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1 PADROES PARA CAMADA DE APRESENTAGAO

1.1 Introducao

Este documento visa indicar uma forma padrdo para o desenvolvimento da camada de

apresentacao, a view do modelo MVC (Model View Controller).

1.2 Padroes

Serdo utilizadas novas versbes/especificagdes de Servlets, JSP e JSTL para compor a

camada de apresentagéo das aplicacdes web da CELEPAR.

1.2.1 JSTL (JSP Standard Tag Library)

Sao fornecidas cinco bibliotecas de taglibs com o Struts: HTML, com tags para criagdo de
paginas dindmicas e formuldrios; Beans para acesso a JavaBeans e suporte a internacionalizagéo;
Logic, com tags para loops e execucdo condicional; Tiles para a utilizagdo do mecanismo de

templates embutido; e Nested, para a manipulagao de estruturas hierarquizadas de beans.

As bibliotecas do Struts surgiram antes da padronizagao da JSTL (JSP Standard Tag Library).
Varias tem praticamente as mesmas funcionalidades, e devem ser utilizadas as tags equivalentes da

JSTL 1.1 no lugar das taglibs Logic e Bean do Struts.

1.2.2 Servlet

Deve-se utilizar da especificacao 2.4 de servlets. Essa especificacdo acrescenta uma série de

melhorias e novas funcionalidades.

Algumas mudangas sao necessarias no arquivo web.xml das aplicagdes para utilizagdo desta
especificacdo. O arquivo web.xml serve como um descritor das funcionalidades e caracteristicas da
aplicagdo. Ele é um arquivo XML descrevendo os Servlets, JSPs , EJBs e outros componentes que

fazem parte da sua aplicag@o

1.2.3 JSP

Deve-se utilizar da especificacdo 2.0 de JSP. Essa especificagédo permite a utilizacdo de EL
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(Expression Language) que facilita o desenvolvimento e se integra com as JSTLSs.

1.3 Exemplos

Abaixo tem-se alguns exemplos da utiliza¢do de algumas dessas novas tecnologias:

1.3.1 Exemplo 1 (JSTL 1.1 e JSP 2.0)

Neste exemplo temos uma pégina JSP que utiliza a biblioteca “fmt” da implementagdo do JSTL
1.1. A pagina mostra como realizar formatagdo de datas e como utilizar o resource bundle para
internacionalizacdo ou apenas para leitura de dados de arquivo de propriedades. Caso o sistema
necessite internacionaliza¢édo, ele devera ter todos os textos cadastrados no Application Resources.

Caso contrario, sG as mensagens precisam estar nesse arquivo.

Podemos observar nesses exemplos a utilizagdo de EL (Expression Language) definida na

especificacdo 2.0 de JSP.

<%@ taglib prefix="fmt" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/fmt" %>
<fmt:setBundle
basename="gov.pr.celepar.util.properties.ApplicationResources"
var="bundle"/>

<jsp:useBean id="agora" class="java.util.Date" />

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title><fmt:message key="mensagem.app.titulo"
bundle="${bundle}"/></title>
<meta http-equiv="pragma" content="no-cache" />
<meta http-equiv="cache-control" content="no-cache" />
<meta http-equiv="description" content="Exemplo de formataASAfo de
data e leitura de arquivo de properties usando JSTL e JSP 2.0">
</head>

<body>
<hl><fmt:message key="mensagem.app.today" bundle="${bundle}"/></hl>
<p>
Versao curta:
<fmt:formatDate value="${agora}l" />
<p>
Versao longa:
<fmt:formatDate value="${agora}" dateStyle="full" />

</body>

</html>
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1.3.2 Exemplo 2 (JSTL 1.1 e JSP 2.0)
O segundo exemplo mostra como realizar instrugdes condicionais e declarag@o de variaveis. A
pagina pede que seja informado um nome com trés palavras e formata este nome conforme o padrao

de alguns paises.

<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core" %>
<%@ taglib prefix="fn" uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/functions" %>

<jsp:useBean id="agora" class="java.util.Date" />

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>JSTL Exemplos - Grupo Framework - Celepar</title>
<meta http-equiv="pragma" content="no-cache" />
<meta http-equiv="cache-control" content="no-cache" />
<meta http-equiv="description" content="Exemplo de declaraA§Afo de
varilAjveis a partir funASApes e controle de fluxo">
</head>

<body>
<hl>Escrevendo Nomes</hl>
<p>
Escreva um nome utilizando trés palavras (ex: Carlos Silva Junior)
<form>
<input name="nome" value="${param.nome}" />
<input type="submit" value="OK" />
</form>
<hr>

<c:if test="${'!empty param.nome}">
<c:set var="nomes" value="${fn:split (param.nome, ' ')}" />
<c:if test="${fn:length(nomes) != 3}">
<i>Deve ser fornecido um nome formado por exatamente trés
palavras.</i>

</c:if>

<c:1f test="${fn:length(nomes) == 3}">
<c:set var="primNome" value="${nomes[0]}" />
<c:set var="nomeDoMeio" value="${nomes[1]}" />
<c:set var="sobreNome" value="${nomes[2]}" />

<p>
Nos EUA, o nome seria escrito como:<br>
$S{sobreNome}, ${primNome} ${nomeDoMeio}
<p>
Na Espanha, o nome seria escrito como:<br>
${primNome} ${sobreNome} ${nomeDoMeio}

</c:if>
</c:1if>

</body>
</html>
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1.3.3 Exemplo 3 (JSTL 1.1 x Struts Taglib)
Uma comparacao entre a utilizagdo das tags do struts e da jstl. Neste exemplo temos duas
paginas que apresentam o mesmo resultado mas a primeira utiliza as tags do Struts e a segunda

utiliza as tags da JSTL.

O resultado obtido executando as péaginas abaixo sera uma tela confirmacéo de cadastro.

<%@ taglib prefix="bean" uri="http://struts.apache.org/tags-bean" %>
<%@ taglib prefix="html" uri="http://struts.apache.org/tags-html" %>
<%@ taglib prefix="logic" uri="http://struts.apache.org/tags-logic" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html:html>
<head>
<title>Cliente Cadastrado</title>
<meta http-equiv="pragma" content="no-cache" />
<meta http-equiv="cache-control" content="no-cache" />
<meta http-equiv="description" content="Exemplo de utilizacao das tags
do struts">
</head>

<body>
Cadastro

<logic:present name="nome" scope="session">
<logic:equal name="cadastroForm" property="sexo" value="F"> da Sra.
</logic:equal>
<logic:equal name="cadastroForm" property="sexo" value="M"> do Sr.
</logic:equal>
<bean:write name="nome" scope="session"/>
</logic:present>

efetuado com sucesso!
</body>
</html:html>
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<%@ taglib prefix="c" uri="http://java.sun.com/jstl/core" %>
<%@ taglib prefix="html" uri="http://struts.apache.org/tags—html" %>

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html:html>
<head>
<title>Cliente Cadastrado</title>
<meta http-equiv="pragma" content="no-cache" />
<meta http-equiv="cache-control" content="no-cache" />
<meta http-equiv="description" content="Exemplo de utilizag¢ao das tags
JSTL">
</head>

<body>
Cadastro

<c:set var="saudacao">
<c:choose>

<c:when test="${sessionScope.sexo == 'F'}"> da Sra. </c:when>
<c:when test="${sessionScope.sexo == 'M'}"> do Sr. </c:when>
</c:choose>
</c:set>

<c:out value="${saudacao} ${nome}" /> efetuado com sucesso!
</body>
</html:html>

1.3.4 Outros Exemplos
Junto com este documento segue uma aplicagdo com exemplos desenvolvida pela Apache

assim como a documentacao oficial da JSTL.

Para rodar a aplicag@o basta colocar os arquivos standard-doc.war e standard-examples.war

no seu servidor web e acessar seu contexto.

1.4 Conclusao

A forma padronizada de criar interfaces facilita de forma significativa o desenvolvimento e a
manutencdo de aplicagdes. Por isso é necessario que se utilize alguns padrdes e que se tenha bom
senso durante a construgao e elaboracao de interfaces, evitando criar interfaces complexas, pesadas e

paginas com cddigo java em seu corpo.

O Struts fornece bibliotecas de tags e um mecanismo de templates e pode trabalhar com JSTL
e outras tecnologias de apresentacdo. E uma solucdo bastante completa e madura para criagdo da
parte mais interativa das suas aplicacdes web. Uma outra opcdo que pode ser utilizada € a criagéo de

tag proprias, criadas por projeto.
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