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1INTRODUCAO

Este documento tem como finalidade prover o suporte inicial necessario para que 0 usuario,
gue ainda ndo teve contato com a ferramenta jGPD, possa entender sua funcionalidade e

elaborar as defini¢des de processos necessérias ao sistema workflow a ser desenvolvido.

O sistema Timoneiro necessita ser alimentado com arquivos de definicdo de processos
(conforme padréo jPDL — java Process Definition Language), para poder proporcionar 0O
controle desses processos no sistema hospedeiro. A ferramenta jGPD (java Grafical Process
Designer) propicia a definicdo de processos de maneira grafica através do ambiente eclipse,
gerando os arquivos no padrdo XML requerido pelo Timoneiro.

Maiores detalhes sobre a sintaxe e esquema da linguagem jPDL, utilizada para a definicéo de

processos suportados pelo Timoneiro, podem ser encontrados no documento

Timoneiro_jbpm_conceituacao.pdf (http://www.frameworkpinhao.pr.gov.br).

O plugin jGPD esta disponivel no pacote de desenvolvimento CELEPAR. Através do seguinte
comando para ambiente linux debian: 'apt-get install celepar-dev'. Esse pacote contém a
ferramenta Eclipse com o ambiente e todos plugins necessarios (My Eclipse, por exemplo),

inclusive 0 jJGPD, ja configurados.

OBS: Caso 0 usué&rio ndo conheca em detalhes o sistema Timoneiro, é necessario que leia
primeiramente, 0s manuais de usu&rio, que se encontram no  Site

http://www.frameworkpinhao.pr.gov.br, no menu produtos -> ferramentas -> timoneiro ->

versdo 1.0
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2 INICIANDO A UTILIZACAO DO JGPD

A iniciacdo ao JGPD descrita neste topico, aborda os seguintes itens:
- Iniciando um Novo Projeto;
- Iniciando uma Definicéo de Processo e

- Tratamento de Incompatibilidades.

2.1 Iniciando um Novo Projeto

Com o eclipse aberto, deverd ser acessado no menu o item File -> New -> Project. Sera
apresentada a telailustrada abaixo. Deve-se selecionar o item Jboss jBPM -> Process Project e

em seguida clicar no bot&o Next.

- New Project x
Select a wizard

Awizard that creates a new jBPM Project

Wizards:

= R s (<]

4 Java Project from Existing Ant Buildfile
LEPlug-in Project

I = CVS

b =]ava

¥ [=]Boss |BPM

E =Plug-in Development

Eo=Simple

I =Examples

= Back | Mext = | Finish | Cancel

Figura 2.1.1 - Tela de Selegcdo de Novo Projeto.
Caso 0 modelo de projeto jBoss jBPM néo esteja disponivel significa que o plugin jBPM néo

estd incluido no eclipse, neste caso deve-se verificar a instalagdo do pacote celepar-dev

conforme descrito no inicio deste documento.

Na préximatela deve ser digitado o nome do projeto e o loca para armazenamento do projeto.
Para exemplificar, o projeto ser4 chamado de Projeto_Exemplo e a localizagdo ser4 a padréo.

Apbs definidos 0 nome e a pasta, deve-se clicar sobre o bot&o Finish.
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- MNew Process Project x
Process Project

Create a new process project.

Project name: |Pr0jeto_Exemp|o

Project contents
¥ Use default

Directory: ‘ /homejheliopiccinatte/workspace/Pre. Browse...

< Back | Mext = | Finish Cancel |

Figura 2.1.2 — Tela de Criag¢do do Projeto.
A versdo atual do jGPD possui incompatibilidades com a perspectiva MyEclipse. Portanto, a

visualizagcdo recomendada para o plugin jGPD é a perspectiva Java, conforme figura a seguir:

- Java - Eclipse SDK - OXx
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Bun do Help
L Py O Qv | & & G- |® ¢ | | NewWindow i [&ava »
Mew Editor
=8
Open Perspective >
Show View (3

&
-
&
[
a5
[ 4

CIExemplo Customize Perspective...

I gtf-exemplo Save Perspective As...

Clgtf-redoc Reset Perspective

I E®srefjava Close All Perspectives

b (Fsrc/process Navigation 4

b Esrcfconfig files [ Problems 52 " Jav{ b cferences.. ¥ ¥ ~—GQo

b FRtestfjava
I =4JRE Systemn Library [j2sdkl.5-5—
=4jBPM Library [[BPM 3.0.2]

26 errors, 0 warnings, UINfos

| Description Resource |In Folder

@ The project cannot be built unt timoneiro

g=sre @ Unable to read '.classpath’ file timoneira

gtest |x]l| @ The import org.jbpm cannot be MessageA: Processo_Exemplojs|x
41 | L3 [ | 2l
: Processo_Exemplo (@]

Figura 2.1.3 — Alterando a Visualizag¢do de Perspectiva.
Para alterar a perspectiva acesse o item Window -> Open Perspectiva -> Other (no menu),

com isso sera apresentada uma tela com todas as perspectivas disponiveis, deve-se selecionar
a perspectiva Java (default) e, em seguida, clicar sobre 0 botdo OK. Por vezes essa opcéo fica
disponivel diretamente em Window -> Open Perspectiva-> Java.

O assistente criara quatro pastas fontes (sources):

1) “src/process’ - onde ficar&o o0s processos do projeto;
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2) “src/java’ - onde ficardo as classes Java,
3) “test/java’ - para ostestes unitériose

4) “src/resources’ - para 0s recursos (jbpm.properties e hibernate.properties). Também sera
criada uma pasta contendo todas as bibliotecas nicleo do jBPM.

2.2 Iniciando a Defini¢do de um Processo

Com o projeto ja criado, sera necess&rio definir o processo responsavel pelos fluxos do
sistema hospedeiro. Para iniciar a definicdo do processo deve-se clicar em File -> New ->
Other (no menu), selecionar a opcéo Process Definition e clicar no botdo Next, conforme
figura a seguir.

d new Ju

Select a wizard —

Awizard that creates a process diagram

Wizards:
- [=)Boss JBPM

== Process Definition

%7 Process Project

b Z=blun-in Develnnment

= Back | Mext = | Einish ‘ Cancel

Figura 2.2.1 — Assistente para Nova Definicdo de Processo.

Natela seguinte, devera ser indicado 0 nome do processo a ser criado. A pasta a ser informada

(Source Folder) devera ser “Projeto_Exemplo/src/java’ (conforme padréo).
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> New Process Definition x
Create Process Definition

Create a new process definition

Choose a source folder and a process definition name.

Source folder : |Prcjeto_ExempIofsrcha\.ra Browse...

Process name : |Prccessoj\dmissaofFuncionario

< Back | Mext = | Einish | Cancel |

Figura 2.2.2 — Tela de Criacdo da Definicdo do Processo.
A utilizacdo da ferramenta jGPD serd ilustrada através de um processo de admissdo de um

novo funcionario, com o intuito de demonstrar os recursos da ferramenta (n&o entrando no

mérito dos detal hes do processo que pode ndo corresponder aum caso real).

A criagdo de uma defini¢do de processo implica na criagdo de uma pasta com o nome do
processo (Processo Admissdo Funcionério, neste caso) agregado a extensdo '.par'. Os
arquivos “gpd.xml” e “processdefinition.xml” devem pertencer a essa pasta. O primeiro
arquivo contera informacgdes gréaficas, usadas pelo editor de definicdo de processo. O contelido
do arquivo “gpd.xml” poderd ser visto graficamente, por intermédio da aba Design. O arquivo
“processdefinition.xml” contém a definicdo do processo sem informacdes graficas e pode ser
verificado na aba Souce. O jGPD assume que esses dois arquivos fazem parte de uma mesma
familia.

Natela seguinte é representada a visualiza¢do do projeto com o processo criado:
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Java - processdefinition.xml - Eclipse SDK

File Edit Wiew MNavigate Search Project Run Window Help

|tiv 8 & |3 0~ Q- | & &

[% Package Explorer 2 1 =
e w & B 5

]

CTExemplo
T gtf-exemplo
I gtf-redoc
= 2 Projeto_Exemplo
- B srojfjava
I @ com.sample action
= [=Processo_Admissao_Funcio

% gpd.xml

B processdefinition xml

b (#srcfprocess

b #srefconfig.files

I Etestfjava

b =hJRE System Library [j2sdk1.5-¢
=4 jBPM Library [jBPM 2,0.2]
fF-src

ftest
CIProjeto_Teste_]2EE

[CTProjeto_Teste_J2EEEJB
[ |

|

G- |® & | or @~

[ Processo_Admissac_Funcionario.par %

[3 select
I} Marquee
Q start

= State

End

=2 Fark

2he Join

7 Decision
i Node

¥ Task Node

—+ Transition

2 [@)ave »

5% outline £2

‘P processo Admissao Fu

Dlagram] Swimlanes | De5|gn| Source| 4 | |
Problems|]avadoc|Declaration (EI Properties 22 IE: @ Y =0
Property value

MName Processo_Admissao_Funcionario

H

[ al

Figura 2.2.3 — Tela Eclipse com o Processo Criado

A tela do eclipse ja serd apresentada com a visualizagdo do médulo de modelagem do

processo “Processo_Admissao Funcionario.par” (Figura 2.2.3 - em azul no centro da tela),

permitindo a elaboragdo gréfica do processo.

2.3 Tratamento de Incompatibilidades

Caso a tela acima (representada pela Figura 2.2.3) nédo estgja similar a tela de seu Eclipse,

pode estar havendo alguma incompatibilidade entre o plugin jGPD e o plugin MyEclipse. Para

solucionar essa incompatibilidade é necessario desabilitar o MyEclipse, clicando no menu

Help -> Software Updates -> Manage Configuration.

Java - processdetfinition.xml - Eclipse 5DK

Mavigate Search Project Bun  Window elp
W e | ® e oo B welcome »
B = ) ) ) Help Contents
8 || [F] processo_aAdmissao_Funcionario.pa @)1_ p ul
_— 7 search
= ||| select Dynamic Help i
4 Marquee E
O start Key Assist... shift+ctrl+L
a . .
s IlEs anthrlcks...
End Cheat Sheets...
@ =2 Fork Software Updates 3 =7 Find and Install...
:I:Join About Eclipse SDK g% Manage Configuration
[ L RN h ™

Figura 2.3.1 — Selecionando Gerenciador de Configuragdo pelo Menu do Eclipse.
Com isso serd aberta a tela de Configuracdo (ilustrada abaixo), deve-se clicar no item

'MyEclipse Enterprise Workbench' e, em seguida, na janela a direita deve-se clicar no link
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Disable (Desabilitar). Para concretizar operacdo o Eclipse devera ser reiniciado.

B Product Configuration ] »
Eile |
o E:‘:I@[@ &= fw&[ E|[CE|
= @ Eclipse sDK MyEclipse Enterprise Workbench 4.0.3 (pending
L Eclipse Project SDK 3.1.1 changes)
=3 ] ]
. MyEcllpse ST R G MyEclipse Enterprise Development Environment (Binary runtime and user
Hforg jbpm feature 3.0.2 documentation.) More info..,

Lt org.jbpm feature 3.0.5
Available Tasks

Scan for Updates
Search for updates for this feature.
Disable

You can enable or disable the functionality of a feature. The feature is
not removed by this action.

Show Properties

View properties of the feature such as version, provider name, license
agreement etc.
[l I ol @

MyEclipse Enterprise Workbench 4.0.3 (pending changes)

Figura 2.3.2 — Desabilitando o Plugin MyEclipse do Eclipse.
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3 DEFININDO UM PROCESSO

Este topico contera mais detalhes a respeito da utilizacdo do jGPD. SubtOpicos a serem
abordados:

- Barrade Ferramentas de Modelagem (Aba Diagram);
- Modelando Graficamente a Defini¢do de um Processo;
- Explorando as Demais Abas de Visualizacéo;

- Editando o Arquivo processdefinition.xml.

3.1 Barra de Ferramentas de M odelagem (Aba Diagram)

A aba Diagram contém a visualizagdo e os componentes para a modelagem do processo.

Abaixo, sera apresentada a caracteristica de cada componente representado na Figura 3.1.1.

G Processo_Admissao_Funcionario.par X =8

[; select

2 start

= State

End

oo Fork

She |oin

7 Decision
Mode

M Task Mode

— Transition

Diagram | Swimlanes | Design | Source

Figura 3.1.1 — Visualizagdo Inicial do Editor para Definigcdo de Processo.

- Select e Marque: O botéo Select permite selecionar os objetos do diagrama, o bot&do
Marque permite que sgja feita uma selecdo simultanea de objetos, clicando e arrastando o

mouse sobre os objetos desegjados.

- Start: Cria um estado inicial para o processo, esse estado € um né obrigatorio para toda

definicéo de processo.

- State: Representa um estado de espera. E particularmente Util quando um processo deve

TIMONEIRO 1.1 - CELEPAR



12

aguardar por algum sistema externo. Na entrada do nd, pode haver uma acéo para mandar uma
mensagem a um sistema externo, mantendo o processo em estado de espera. Quando o sistema

externo envia uma mensagem de resposta, 0 processo Segue a execucao.

- End: Cria um estado final para 0 processo, esse estado € um no obrigatério para toda

definicéo de processo, podendo haver mais que um no do tipo end em um processo.

- Fork: Divide um caminho de execucdo em multiplos caminhos. A continuidade do
processo, neste caso, depende da intervencdo de um dos possiveis responsavels pela execucéo
de um né. Sendo que, pode ser considerado encerrado, apenas se todos os caminhos

(transitions) forem percorridos.

- Join: Componente que aguarda a execucdo dos nos emitidos através do Fork, dando
continuidade ao processo, quando todas as condic¢des forem atendidas. Por tanto, o Join é o

componente que faz ajuncéo de multiplos caminhos (transitions).

- Decidion: E um né que representa uma decis3o a ser tomada para seguir determinado fluxo.
Deverd existir no minimo duas transi¢des de saida do no do tipo decision. E possivel modelar
decisbes de fluxo de duas formas distintas, dependendo de quem serd responsavel pela

decisdo: o processo (especificado na definicdo do processo) ou uma entidade externa.

+ Decisdo feita pelo processo: Existem duas formas de se especificar os critérios de
decisdo. O mais simples é adicionar elementos condicionais (conditions) nas transicoes.
Condicoes sdo expressdes BeanShell script que retornam um valor booleano. Em tempo
de execucdo, 0 nd de decisdo ira verificar as transicbes de saida e executara cada
condicdo, considerando como resultado a primeira transicdo que retornar condicéo
verdadeira. Alternativamente, pode-se especificar um DecisionHandler. Entéo, a deciséo

de fluxo ficaria a cargo de uma classe Java.

+ Decisdo feita por uma entidade externa (n&o constando na defini¢éo de processo), néo
precisa ser utilizado um né do tipo decision, deve-se usar multiplas transicoes de saida
deixando um né do tipo state. Neste caso, a transicdo de saida escolhida pode ser
provida a partir de uma trigger externa que resume a execucdo apos o estado de espera

terminar.
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- Node: E um no, utilizado para representar alguma |6gica funcional importante. Este tipo de
no precisa de um sub elemento action, que é executado quando o né é acancado pelo fluxo. O
cddigo no action handler deve obrigatoriamente ser responsavel por propagar a execugdo. O
componente Node é caracterizado por executar uma acdo sem a necessidade de intervencéo

externa ou do usudrio.

- Task Node: Refere-se a uma ou mais tarefas a serem realizadas por individuos. Um né do
tipo task pode ter zero ou mais tarefas, que sdo descrigdes estaticas na definicdo do processo.
Quando o Task Node é executado, cada tarefa definida para o nd, € instanciada. Ent&o, o n6
fica em estado de espera, até o término de todas as tarefas e assim o fluxo de execucéo pode

prosseguir.

- Transition: Cria umaligacéo entre os nés de origem e de destino, possibilitando o fluxo de

execucao do processo.

3.2 Modelando Graficamente a Definicdo de um Processo

Dando continuidade ao exemplo “Processo Admissao_Funcionario”, serdo demonstradas as

demais funcionalidades do plugin pararealizar a defini¢gdo de um processo.

Para criar os elementos do diagrama de processo, basta clicar sobre o0 componente desejado
(task-node, decision, etc.) na barra de ferramentas de modelagem do jGPD (abordada no
topico anterior); e clicar na posicdo datela em que se desgja representar 0 elemento. No caso
das transi¢Bes deve-se clicar no componente Transition (da barra de ferramentas), clicar no né
de origem e clicar no nO de destino. Pode-se definir o nome dos nos e transi¢des diretamente

nos elementos criados, até chegar ao diagrama representado a seguir:
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o ==Start State==
inicio_admissao
entrevista
P =-=Task Node==>
—entrevista_individual decisiva
encaminhar_responsawvel
==State==
analise_entrevista contratacao_inviawvel
contratacao_wiawvel
2% ==Node=>
documentacao_pessoal
analise_situacao
==S5tate=> situacao_irregular
analise_objecoes

e

encaminhar_a_exames

oy ——<=Fork>==>

audiormetria cardio
oftalmo
wr =-=Task Node== s ==Task Node>==> e ==Task Node==
- audiometrico — oftalmologico = cardiaco
audio_resultado oftalmo_resultado

cardio_resultado
She ——foin==>=

encaminhar_medico
2 <-=Decisions= inapto_saude
apto
apto_iniciar
—==State==> final_centrato
fim_experiencia
admissao_finalizada

==Fnd State== =<=FEnd State===

=]
= final admitido -finalinaoiadmitido

Figura 3.2.1 Diagrama da Defini¢do do Processo_Admissao_Funcionario.par

A figura acima representa exatamente 0 arquivo processimage.jpg, gerado automaticamente
pelo jGPD. A medida em que a definicdo do processo for sendo incrementada, a imagem é
automaticamente atualizada. A imagem acima pode ser encontrada na seguinte estrutura do

projeto: Projeto_Exemplo/src/process/Processo_Admissao_Funcionario. par/processimage.j pg.

3.2.1 Janela de Visualizacdo Outline
Ao lado direito da visualizacdo grafica do Processo_ Admissao_Funcionario.par, se encontra a
janela de visualizacdo de nome Outline (ilustrada na figura abaixo), onde consegue-se ver em

formato de arvore toda a estrutura do processo.

Por janela também consegue-se atribuir as agdes e tarefas dentro dos devidos nés ou
transices. Para isso, deve-se clicar com o botéo direito do mouse sobre os nos criados e

escol her a opcéo desgjada.
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5% outline 2

< @ Proce o_Admissao_Funcionario
b @ inicio_admissao
2
0 enca
+ @ docume

@ analid

b+ @ analise_entrevista

Delete
Add Task
Add Actions

|3 Before Signal
After signal

Node Enter

Node Leave

b @ analise_objecoes
= @ fork1l
@ sudiometria
@ oftalmo
@ cardio
@ audiometrico

@ oftalmologico

@ join1
(1] apto

3
I
» O cardiaco
3
I
b D fim_experiencia

@ final_nao_admitido
@ final_admitido

Figura 3.2.1.1 — Visualizacdo da Janela Outline do Processo_Admissao_Funcionario.par

E uma forma de se acrescentar recursos ao processo de uma maneira amigavel. Ao adicionar
esses recursos, pode-se fazer verificagbes na aba Source (topico 3.3.2) de como esta sendo
montado o cddigo jDPL (padréo XML para jBPM) e quais tags estédo sendo acrescentadas.
Desse modo é possivel familiarizar-se com a linguagem, para editar o codigo manualmente,
se necessario. E importante considerar essa observago, pois algumas tags do jDPL n&o sio

geradas a partir do modo gréafico e sera necessario edita-las manua mente.
Abaixo seguem relacionadas as opgdes que podem ser utilizadas pelos nd do processo:
- Start
- Delete - Exclui 0 no etodos os elementos definidos dentro deste no.

— Add Task - Adiciona uma tarefa a um no. E possivel acrescentar mais de uma
tarefa a um no, pois pode haver casos em que o responsavel por algum né
precise executar mais de uma tarefa (paralelamente ou sequiéncialmente), para

gue O processo siga para o proximo no.

- Add Actions - Adiciona uma ac8o a um nd. As agdes sdo usadas para acionar
operagdes que poderdo ser executadas em quatro momentos, na ordem a seguir:
(1)Before Signal - antes de enviar 0 sinal para a transi¢do acionar outro no;
(2)Node Leave - a0 sair do n6 de origem; (3)Node Enter - ao entrar no né de

destino; (3)After Signal - apds sinal de que atransicéo jafoi encaminhada ao n6
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de destino. Apés definidas as agdes, sera gerado no source do jDPL (codigo-
fonte do XML) as tags “event” seguidas das tags “action” dentro da tag “task-

node”.

State

- Delete - Idem ao Delete do Start.

- Add Actions - Idem ao Add Actions do Start.
End

- Delete - Idem ao Delete do Start.

- Add Actions - Idem ao Add Actions do Start.
Fork

- Delete - Idem ao Delete do Start.

- Add Actions - Idem ao Add Actionsdo Start.
Join

- Delete - Idem ao Delete do Start.

- Add Actions - Idem ao Add Actionsdo Start.
Decision

- Deélete - Idem ao Delete do Start.

- Add Actions - Idem ao Add Actionsdo Start.
Node

- Delete - Idem ao Delete do Start.

- Properties - Exibe uma tela que possibilita 0 cadastro de uma acéo a ser
executada pelo no, para isso basta marcar a caixa que contém no nome
Configure action handler e especificar a classe que implementa a interface

ActionHandler no campo Class.
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- Add Actions - Idem ao Add Actionsdo Start.
- Task Node
- Deélete - Idem ao Delete do Start.
- Add Task - Idem ao Add Task do Start.
- Add Actions - Idem ao Add Actions do Start.
- Trangtion
- Deélete - Idem ao Delete do Start.

- Add Action - Insere uma ag&o para ser executado quando O processo passar

pela transi¢céo selecionada.
- Task
- Ddete- Idem ao Delete do Start.

- Properties - Exibe uma tela que possibilita alterar algumas configuracbes da
Task, para isso pode-se navegar através do menu de selecdo lateral que possui

as opcoes Assignment e General.

Na opcdo Assignment pode-se selecionar a forma que a tarefa sera atribuida
para 0 usuario, que pode ser através de uma swimlane, expressao ou uma classe

gue implementa ainterface AssignmentHandler.

A opcdo General possibilita a alteracdo do nome da tarefa pelo campo Name, e
também o cadastro de uma data de validade para a tarefa que deve ser
preenchida no campo Due date, este campo deve seguir as seguintes regras de

formulagéo:
A duracdo é especificada em horas absol utas seguindo a sintaxe:
<quantidade> <unidade>

Onde a <quantidade> € um texto que serd interpretado pela classe

Double.parseDouble(quantidade). A <unidade> deve ser qualquer um desses
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{ second, seconds, minute, minutes, hour, hours, day, days, week, weeks, month,

months, year, years} .
- Action
- Delete- Idem ao Delete do Start.

- Properties - Exibe uma tela para se cadastrar 0 nome da agdo pelo campo
Name, e também pode-se cadastrar uma classe em Java que implementa a

interface ActionHandler para ser executada quando essa agéo for escolhida.
- Event
- Delete- Idem ao Delete do Start.

- Add Action - Insere uma acdo para ser executado quando o processo executar

este evento.

Nota: A versdo atual do plugin jGPD, através da aba Diagram, contempla a adi¢céo de
acOes (Add Action) para os componentes “Task Node” e “Event”, mas ndo permite a
adicdo de agdes ap componentes “Task” na aba Diagram. Para efetuar essa operacao sera

necessario utilizar a aba Design ou a aba Source.

3.3 Abasde Visualizacéo

3.3.1 Aba Design

A aba Design representa o processo hierarquicamente, atraves de estrutura de arvores. Cada
tag pode ser aberta ou fechada como uma érvore de diretorios comum. As tags também podem
ser editadas nesta aba. Pode-se alterar o nome dos atributos das tags, remover esses atributos,
remover as tags, entre outras acles. A aba Design trata-se de outra op¢do gréfica para realizar
a definicdo do processo, porém ao invés da defini¢cdo ser visualizada através de um diagrama

do processo € visualizada através das tags organizadas hierarquicamente.

Para navegar nas tags da definic¢éo basta clicar nos icones mais (+) ou menos (-), conforme a
necessidade. Para adicionar, editar ou remover tags, atributos e outros elementos, basta clicar

com o bot&o direito do mouse sobre 0 elemento desejado e selecionar a opgdo desejada.
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A utilizacdo deste recurso € mais adequada para fazer pequenos gustes na definicdo do
processo. Para realizar a elaboracéo da definicdo € mais produtivo utilizar a aba Diagram,
devido a gama de componentes gréficos disponiveis. Segue abaixo uma ilustracdo da aba

Design:

E Processo_Admissaoc_Funcicnario.par >

P2l wersion="1.0" encoding="UTF-8"

= [&] process-definition

& xmilns
& xmilnsxsi

xsiischemalLocation

name
[e] start-state

= [e] transition

http:fijbprm.orgsf3fpdl

http ffwwww3 . org/200 L/ XMLSchema-instance
http:jbprm.orgs2/jpdl httpjbprm.orgixsd/jpdl-3.0.xsd
Processo_Admissaoc_Funcionario

inicio_admissag

name entrewvista
@ to entrewvista_individual_decisiva
] end-state
name final_admitido
[e] task-node
name entrewvista_individual_decisiva
~ [l transition
name encaminhar_responsawvel
@ to analise_entrevista
[e] node
name docurmentacio_pessoal
=~ [&] transition
name analise_situacao
@ to analise_objecoes
- [g] state
I [e] state
= [e] fork
name forkl

I [E] transition

I [E] transition

I [2] transition
= [e]ltask-node

Diagram | Swimlanes | Design | Source

Figura 3.3.1.1 — Visualizacdo Aba Design do Processo_Admissao_Funcionario.par

Nota: Conforme mencionado no tépico anterior, a aba Design possibilita a adicdo de acles as
tarefas. Toda acdo (Action) deve sempre estar associada a algum evento, portanto para efetuar
essa operacao na aba Design basta seguir as seguintes instrucgoes: (1)clicar com o bot&o direito
sobre a tag desgjada (Task, por exemplo); (2)selecionar a opcdo “Add Child -> event”,
indicando que a tag “Task” tera uma tag filha “Event”; (3)fazer o mesmo procedimento dos
passos 1 e 2, a partir da tag “Event” criando um tag filha “Action”; (4)definir os atributos
“name”’ e“class’ datag “Action”.

3.3.2 Aba Source

Contém o codigo jPDL do arquivo processdefinition.xml referente ao processo modelado na
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aba Diagram. As alteracfes que se fizerem necessarias para 0 processo, e que nNdo possam ser
realizadas através da ferramenta gréfica, poderdo ser feitas diretamente no codigo por esta
aba. A figuraaseguir indica, parcialmente, os componentes do grafico expressados em jPDL

(relacionados pel o trago em amarel 0):

=?uml version="1.0" encoding="UTF-8"?=>

R S S T
=<=5Start State <=process-definition

inicio_admissao wmins="http://jbprm.org/Z/jpdl" xminsixsi="http:/fwww.w3.0rg/2001/%MLSchema-instance"
entrevista ®si:schemalocation="http:/fjbpm.org/3/jpdl http:jbpm. orgixsdfjpdl-3.0.xsd"
7} . name="Processo_Admissac_Funcionario"=
¥ d -\:-:T:as.'(.N:ade.::- Eo <start-state name="inicio_admissac"=
entrevista_individual_decisiva <transition name="entrevista" to="entrevista_individual_decisiva"=</transition=
encaminhar_responsavel =/start-state=
= <task-node name="entrevista_individual_decisiva">
e -.:'-:'State'—'o 5 <transition name="encaminhar_responsavel" to="analise_entrevista"><ftransition=
analise_entrevista contratacao_inviaveltask-node=
contratacao_viavel <node name="documentacdo_pessoal"=
=transition name="analise_situacao" to="analise_objecoes"==ftransition=
</node=

<=state name="analise_entrevista">
=<transition name="contratacao_viavel" to="documentacdo_pessoal'=</transition=
<transition name="contratacao_inviavel" to="final_nao_admitido"=</transition=
<(state=

Figura 3.3.2.1 — Comparando Componentes do Diagrama com Codigo do Arquivo processdefinition.xml

Nota: Conforme mencionado no Topico 3.2.1, a aba Source possibilita a adi¢cdo de a¢les as
tarefas. Na realidade a aba Source possibilita a edicdo total da definicdo do processo, porém
requer maior conhecimento técnico por parte do usuario. Para suprir a necessidade de
adicionar acles as tarefas, basta adicionar o cddigo abaixo a tag “Task” em questdo e

renomear os atributos conforme arealidade do usuéario:

<task swimlane="executor" name="Encaminhado para executor">
<event type="task-create">
<action name="enviarEmailExecutor"
class="enviarEmailExecutor">
</action>
</event>
</task>

O codigo acima trata-se de um exemplo real, portanto assim que o codigo for adicionado ao
source da definicdo do processo, deve-se alterar os atributos para a realidade do sistema

hospedeiro.

3.3.3 Aba Swimlanes
Nesta aba podem ser feitas as declaracGes dos swimlanes (papéis) que serdo utilizados para

atribuicéo das tarefas do processo aos grupos/usuarios cadastrados no Timoneiro SA.
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[Pl *Processo_Admissao_Funcionario.par 22 =8
Swimlanes

All Swimlanes Swimlane Details

Set the name and assignment
type of the selected swimlane.

MName: analista_rh

Assignment Type: Expression

Assignment Det|,

Specify the assign JEZEERE B

expression for this| Handler

Expression: grupo_rh
Diagram | Swimlanes | Design | Source
Figura 3.3.3.1 — Visualizacdo Aba Swimlane do Processo_Admissao_Funcionario.par
No campo Assignment Type existem duas opcoes.
- Expression: Indica que a atribuicgo da tarefa sera feita diretamente pela expressdo
indicada no campo Expression, as regras de nomenclaturas para se cadastrar as

expressoes sao as seguintes:
primeiro --> proximo --> proximo --> . . . --> proximo

Uma expressao € resolvida da esguerda para a direita. O primeiro termo especifica
um Usuario ou um Grupo, os termos seguintes calculam o proximo termo a partir

do usuério ou grupo, os termos sao separados pelo sinal -->.
Como primeiro termo pode-se utilizar os seguintes nomes:

- previous - Significa o usuério que esta atualmente autenticado no sistema. Ou

SEja, a pessoa gue eXecutou 0 Passo anterior No Processo.

- swimlane(home-do-swimlane) - Significa que o usuario ou grupo é escolhido a
partir dainstancia do swimlane utilizado no processo.

- variable(nome-da-variavel) - Significa que o usudrio ou grupo é escolhido a
partir da informagdo cadastrada na insténcia de variavel. Esta varidvel deve
conter um java.lang.String, que deverd conter uma expressdo igua a
um user (nome-do-usuério) ou group(nome-do-grupo).

- user(nome-do-usudrio) - Significa que o usuério é escolhido a partir do login

passado como parametro.

- group(nome-do-grupo) - Significa que o grupo é escolhido a partir do nome do
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grupo.
Os termos seguintes podem conter 0s seguintes nomes:

- group(tipo-do-grupo) - Retorna um grupo de um usudrio, significa gque o termo
anterior deve ter resultado em um Usuario. Entéo ele procura em todos os
grupos daguele usuario por um grupo que sgja do tipo passado como

parametro.

- member(papel) - Retorna o usuario que redliza o papel dentro do grupo
anterior, 0 termo anterior deve ter resultado em um Grupo. Entdo este termo
procura entre 0s usuarios do grupo por aquele que combina com o papel

passado como parametro.

- Handler: Indica que a atribuicdo devera ser feita via codigo l6gico externo, a ser
definido nos campos Class (nome da classe externa, esta classe deve implementar a

classe AssignmentHandler) e Type.

Crie os swinlanes conforme demonstrado na figura acima, para exemplificar pode-se criar 0

swinlanes abaixo:

- Name:  medico_trabalho;  Assignment  Type:  Expression;  Expression:

group(grupo_medico).

- Name candidato; Assignment Type: Expression; Expression:

group(grupo_candidatos).

Apbs criados os swinlanes, verifique na aba Source que o cédigo foi alterado para constar 0s

mesmos.

3.4 Editando o Arquivo processdefinition.xml

A ferramenta jGPD est4 sendo constantemente melhorada, e na medida em que os releases

forem feitos estaréo disponiveis no pacote debian celepar-dev.

Como ja citado anteriormente em outros tépicos, alguns elementos sdo impossiveis de
implementar graficamente na versdo 3.0.5. Isto pode ser verificado, por exemplo, no caso de

se incluir umatarefa (task) dentro de um né task, e necessitar que seja disparada alguma acéo
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em algum evento desta tarefa. Se notar a opcdo de menu que abre a partir deste item néo
contempla incluir referéncia a uma acdo dentro de algum evento (0 que € suportado por um

né/el emento do tipo task).

Conforme observa-se na  documentacdo de apresentacdo do jbpm
(Timoneiro_jbpm_conceituacao.pdf, cap 2.1.12 JPDL xml schema), por exemplo, dentro da
tag task (pg 28) existem varios parametros que podem ser configurados dentro dela e que
ainda ndo sdo automaticamente feitos através da ferramenta, um deles € o elemento “event”
(pg 21), e no caso de se desgjar acionar alguma action dentro de um dos eventos suportados
pelo elemento task, deve ser inserido 0 mesmo de forma manual diretamente na aba Source,

vejanafiguraaseguir:

[ *Processo_Admissao_Funcionario.par X = O | 5= outline fleg ¥ 50O

<swimlane name="analista rh"=> ~|ml|~ @ processo_aAdmissao_Funcionaric/2l
ssionment config-type="configuration-property" expression="group(rh)"=</assic
mlanes>

= @ inicio_admissao

<start:state name="inicio_admissac"= D entrevista
<transition name="entrevista" to="entrevista individual_ decisiva"=</transition:= = @ entrevista individual decisiva

=/start-state> (1)

<task-node name="entrevista_individual_decisiva'=
=t name="verificar_interesse_sxperiencia’ swimlane="analista_rh"= = @ node-enter
=controller= . . ) @ envio_email
<variable name="data_agenda" access="read,write,required"=</variable= .
rcontrollers _ @ encaminhar_responsavel
- S Attribute : access

nt type="task-create"s| ~ O documentag&o_pessoal
action name="envio_emall"=</action=

@ analise_situacao
ent=

r @ analise_entrevista
type="node-enter" = - @ analise_objecoes
ction name="envio_email" class="gov.pr.celepar.pacote.ClasseMail"==/actior - @ forkl

¥ nt=

transition name="encaminhar_responsavel" to="analise entrevista"=</transition:
k- mode= @ oftalmo .

—u = .
name="documentagio_pessoal"> @ cardio

@ audiometria

ransition name="analise_situacao" to="analise_cbhjecoes"==/transition= ) )
= e r @ audiometrico
<state name="analise_ entrevista"= =l - @ oftalmologice
e O TP VT TR
(4] | | - @ cardiaco -
Diagram | Swimlanes | Design | Source 4] | D

Figura 3.4.1 — Edi¢do do Arquivo processdefinition.xml do Processo_Admissao_Funcionario.par

Note na figura que existem algumas tags sublinhadas em vermelho, isso é uma validacéo feita
pela ferramenta, deixando o mouse sobre essa tag sera mostrado o motivo da marcagao.

Também deixando 0 mouse sobre qualquer palavra surgird um hint sobre a mesma.

No trecho acima, dentro do no task “entrevista individual_decisiva’, foi entdo acrescentado
manualmente a chamada a action “envio_email” no evento “task-create” que ocorre a partir do
elemento task “verificar_interesse_experiencia’, veja ele transcrito em sequiéncia e destacado

em amarelo;

<task-node name="entrevista_individual_decisiva">
<task name="verificar_interesse_experiencia" swimlane="analista_rh">
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<controller>
<variable name="data_agenda" access="read,write,required"></variable>
</controller>
<event type="task-create">
<action name="envio_email'></action>
</event>
</task>
<event type="node-enter">
<action name="envio_email" class="gov.pr.celepar.pacote.ClasseMail"></action>
</event>
<transition name="encaminhar_responsavel" to="analise_entrevista"></transition>
</task-node>

Como essa action ja é referenciada em outro evento do processo, ndo foi necessario informar a

classe que aimplementa na aplicagao.

No trecho acima foi inserido o tag controller pelo visualizador Outline, clicando com o botéo
direito do mouse sobre a tarefa “verificar_interesse_experiencia’ e clicando em Properties,
com isso abre a tela de propriedades possibilitando configurar 0 Assignment (neste caso
configurado com o swinlane “analista rh”) e Controller, de onde se incluiu a variavel
“data_agenda’ para o controller padrdo. Poderia ter sido indicado um controller externo
definido como uma classe que ficaria no codigo da aplicacdo. Essas variaveis sdo visivels

dentro dainstancia do processo e persistidas, podendo ser utilizadas pela aplicacéo.

Existe uma restricdo na edicdo manual pela aba Source, que ocorre quando os nés sdo
colocados diretamente ou se alteram as posi¢des das tags de referéncia aos nés dentro do
codigo, com isto a localizacdo do desenho dos nés no diagrama podera ser modificado e até

travar. Esse € um detalhe que devera ser resolvido nas proximas versdes do plugin jGPD.

O conselho entdo é que somente sgam efetuadas adicbes ou alteracbes que ndo sgam

referentes ao nd diretamente, mas sim relacionadas a seus parametros e elementos internos.

Enfim, apds a definicdo do processo ter sido gerada através do plugin, o processo estara
pronto para ser cadastrado no Timoneiro SA. Para interagir a definicdo gerada ao Timoneiro

S.A. deve-se verificar o documento Timoneiro_manual_usuario_sa.pdf.
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4 GLOSSARIO
- Plugin: Um plugin ou plug-in € um programa que serve normalmente para adicionar
funcbes a outros programas para prover alguma fungdo particular ou muito especifica.

- Workflow: Conjunto organizado de atividades e passos relacionados, que coletivamente

atingem um objetivo.

- Token: Elemento sinalizador interno de uma instancia de um processo que indica a

passagem de estados no fluxo do processo.
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